REGULAMIN

Druzynowych Mistrzostw Wojewoddztwa Dolnoslaskiego w sezonie
2017/2018 - 1ll Dolnoslaska Liga Szachowa

. CEL ROZGRYWEK
1. Wylonienie druzyny awansujgcej do Druzynowych Mistrzostw Polski — Il Ligi w 2018 roku
2. Popularyzacja szachow w regionie

3. Umozliwienie zdobywania, podwyzszania rankingu FIDE, wyzszych kategorii, tytutéw
szachowych i klas sportowych.

Il. UCZESTNICTWO

1. W Il DLS prawo uczestnictwa majg druzyny klubéw zarejestrowanych w DZSzach,
posiadajgcych licencje klubowg PZSzach, ktére nie majg zalegtosci finansowych w stosunku
do DZSzach.

2. W Il DLS moze uczestniczy¢ tylko jedna druzyna danego klubu.
3. W skiad Il DLS wchodzi 12 druzyn, ktore:
a) spadty z Ekstraligi, I, Il Ligi Seniorow w 2017 r
b) utrzymaty sie w Il Dolnoslaskiej Lidze Szachowej w sezonie 2016/2017
c) awansowaty z dolnoslaskich lig okregowych w sezonie 2016/2017
4. Rezerwg tworzg druzyny, ktére zajety miejsca 10-12 w Ill Lidze w poprzednim sezonie.
lll. SKLAD DRUZYNY
1. Druzyna sktada sie z minimum 5 zawodnikéw zarejestrowanych w jednym klubie, w tym
przynajmniej jednej kobiety.
2. Zawodnik moze byc¢ zgtoszony i gra¢ tylko w jednej druzynie Ill DLS.

3. Do rozgrywek mozna zgtosi¢ jednego zawodnika, ktory grat w ligach centralnych w 2017 r.
(Ekstralidze, | Lidze i Il Lidze Senioréw) - nie dotyczy zawodnikéw druzyn, ktére spadly z lig
centralnych do lig wojewddzkich.

4. Do druzyny mozna zgtosi¢ najwyzej 15 zawodnikow, przy czym zawodnik zgtoszony wyzej
nie moze mie¢ rankingu FIDE mniejszego o wiecej niz 200 punktéw niz zawodnik zgtoszony
nizej. Decyduje aktualna na czas zgtoszenia lista rankingowa .

5. Zawodnikow dodatkowych mozna zgtasza¢ do 6 rundy wigcznie. Zawodnik dodatkowy nie
moze by¢ zgtoszony przed zawodnikiem z wyzszym aktualnym rankingiem FIDE (dalej
PZSzach).

6. Mecze rozgrywane sg na 5 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej z
druzyn:
a) na szachownicy piatej musi wystepowa¢ dowolna kobieta ze sktadu druzyny,

b) kolejnos¢ zawodnikéw na szachownicach 1-4 musi by¢ zgodna z kolejnoscig w
zgtoszeniu.

7. W meczu mozna wystawi¢ zawodnika, ktéry zostat zgtoszony do rozgrywek i pozytywnie
zweryfikowany przez sedziego gtéwnego (przynaleznos$¢ klubowa, licencja) na minimum
3 dni przed data meczu.

8. Do druzyny mozna zgtosi¢ zawodnika, ktéry zagrat w Lidze Okregowej w tym samym
klubie. Zawodnik ten po rozegraniu 5 partii w Il DLS traci prawo gry w Lidze Okregowe;.



9. W kazdym meczu moze uczestniczy¢ jeden zawodnik, ktory grat w ligach centralnych w
2017 r. lub jeden zawodnik zagraniczny, za ktérego Klub wniést do PZSzach opfate roczng
zgodna z aktualnym Komunikatem Organizacyjno-Finansowym PZSzach.

11. Kolejno$¢ zawodnikéw, podana w sktadzie zweryfikowanym przez sedziego gtéwnego
nie moze ulec zmianie w czasie trwania gtdwnego, za wyjatkiem dopisania zawodnikéw
dodatkowych.

12. Listy zgtoszonych zawodnikow bedg publikowane na stronie
internetowej www.dzszach.pl .

13. Po rozegraniu partii, zawodnik traci mozliwos¢ reprezentowania innego klubu w danym
cyklu rozgrywek szczebla wojewddzkiego.

14. Wszyscy zawodnicy muszg posiadac licencje zawodniczg PZSzach.
IV. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

1. Kazda druzyna zgtoszona do mistrzostw jest obowigzana optaci¢ wpisowe oraz optate
klasyfikacyjno-rankingowag. Wpisowe nalezy wptaca¢ na konto Dolnoslaskiego Zwigzku
Szachowego, Wroctaw ul Borowska 1-3 w AliorBank, Nr konta: 51 2490 0005 0000 4530
2174 2296 w terminie do pierwszej rundy Ill DLS.

2. Wpisowe do rozgrywek wynosi 250 PLN. Za kazdego zgtoszonego zawodnika obowigzuje
optata rankingowa PZSzach 20 PLN. Wpisowe wraz z oplata rankingowa za sktad
podstawowy wynosi 250+5x20 = 350 PLN. Optaty rankingowe za zawodnikéw
rezerwowych, nalezy wplaci¢ przed meczem, wktérym =zagra zawodnik
rezerwowy. Informacje o wptacie wraz z kopig dowodu przelewu nalezy przesta¢ e-mailem
do sedziego gtdwnego i biura Zwigzku. Zawodnik z nieoptacong opfatg rankingowg nie
bedzie uwzgledniany w wynikach.

3. Zgtoszenie do rozgrywek musi zawierac:

a) sktad druzyny z zachowaniem kolejnosci wystawiania: petne imiona i nazwiska
zawodnikow, date urodzenia, kategorie szachowa, ranking, numer licencji zawodniczej
PZSzach,

b) imie i nazwisko kierownika druzyny wraz z danymi do kontaktu: telefon, e-mail.
c) doktadny adres sali gry.

4. Zgtoszenia do rozgrywek nalezy przesytaé do sedziego gtdbwnego nie pozniej niz 6 dni
przed pierwszg rundg rozgrywek.

V. SYSTEM ROZGRYWEK
1. lll DLS zostanie rozegrana systemem kotowym na dystansie 11 rund.

2. Ill DLS rozgrywana jest systemem dojazdowym, za wyjatkiem ostatniej rundy, ktéra moze
by¢ rozgrywana w jednym miejscu i czasie dla wszystkich druzyn.

3. Losowanie numerow startowych zostanie dokonane podczas odprawy techniczne;.
4. Szczegotowe kojarzenie oraz terminarz zostang podane w komunikatach sedziowskich.
VI. PRZEPISY TURNIEJOWE

1. Tempo gry wynosi: 90 minut na 40 posunie¢ + 30 minut na dokonczenie oraz 30 sekund
na kazde posuniecie od poczatku partii dla zawodnika.

2. Obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE.
3. Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE i PZSzach.
VIl. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW


http://www.dzszach.pl/

1. Mecz mozna przetozy¢ na najblizszg sobote nastepujacg po wyznaczonym terminie
meczu lub na termin wczes$niejszy. Kazda zmiana terminu meczu wymaga zgody sedziego
gtdbwnego.

2. Po obustronnym uzgodnieniu zmiany terminu meczu przez zainteresowane druzyny
sedzia gtdwny podejmuje decyzje o zmianie terminu konkretnego meczu, podajac jego date
i miejsce w serwisie turniejowym.

3. Przektadanie spotkan 7 dni po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest
dozwolone w wyjatkowych przypadkach, wylacznie za zgodg sedziego gtéwnego. Whniosek o
przetozenie meczu musi byé ztozony na pismie lub e-mailem do sedziego gtéwnego przed
ustalonym terminem spotkania pod rygorem uznania meczu za obopélny walkower.

4. W przypadkach uzasadnionych (udziat zawodnikdw wnioskujacej druzyny w zawodach
rangi MP, DMP, branzowych MP, Mistrzostw Wojewoddztwa lub réownowaznych), sedzia
gtowny podejmuje decyzje o przetozeniu meczu na wniosek jednej z druzyn, mimo braku
zgody druzyny przeciwnej. Wniosek musi zosta¢ ziozony na pismie lub e-mailem do
sedziego gtdwnego najpozniej 14 dni przed terminem rozgrywania meczu. Sedzia gtéwny ma
2 dni na ogtoszenie decyzji i powiadomienie druzyn. Nowy termin rozegrania meczu jest
ustalany w konsultacjach sedziego gtéwnego oraz zainteresowanych stron.

5. Zalegte mecze muszg byc¢ rozegrane przed przedostatnig runda.

6. Mecze odbywajg sie zgodnie z opublikowanym terminarzem. Godziny rozpoczecia rund
ustala sie na godz. 10:00.

7. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta 30 min przed
rozpoczeciem meczu. W szczegdlnosdci zawodnicy muszg mieé¢ mozliwosé otrzymania
cieptych napojoéw, a pomieszczenie powinno by¢é odpowiednio oswietlone i ogrzane.

8. Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia organizator meczu.

9. Gospodarze meczu grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami, na
drugiej i czwartej czarnymi.

10. Na 10 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢
na pisSmie sktad swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikow w kolejnosci
szachownic. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie. Kapitan jest obowigzany
podac petny 5-osobowy sktad swojej druzyny, bez wzgledu na obecno$¢ zawodnikdéw na sali
gry. Zawodnicy wpisani do skladu na mecz muszg mieC opfacong optate rankingowag
PZSzach.

11. Druzyna moze rozpoczaé mecz, je$li na sali gry znajduje sie przynajmniej trzech
zawodnikow druzyny.
12. Zawodnik, ktory pojawi sie przy partii z opdznieniem wiekszym niz 30 minut, przegrywa
partie.
13. Za kazdy oddany walkower indywidualny druzyna otrzymuje kare finansowa;

a) 50 zt — za oddanie walkowera na szachownicy IV lub V

b) 100 zt — za oddanie walkowera na szachownicach I-ll|

Ww. kara musi by¢ wptacona na konto DZSzach w terminie do nastepnej kolejki. Naliczona
kara przechodzi na fundusz nagrod.

14. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wypadki losowe, itp.) rozpatruje
sedzia gtéwny, na wniosek kapitana lub kierownika druzyny. Wszelkie awarie, wypadki
losowe nalezy udokumentowac¢. W przypadku pozytywnego rozpatrzenia wniosku klub
wnioskujgcy ponosi koszty transportu pozostatych druzyn na ponowne rozegranie zalegtego
meczu.



VIil. OCENA WYNIKOW
1. Kolejnos¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala sie wedtug nastepujacych kryteriow:
1. Suma punktéw meczowych (wygrany mecz 2 pkt., remis 1 pkt., przegrany mecz
0 pkt., oddanie walkowera [minus] —2 pkt.) z zastrzezeniem z punktu X.6

2. Suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny —
wygrana, wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt., walkower 0
pkt.

Wynik bezposrednich meczy
4. Wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach

Punktacja Sonnenborna-Bergera

IX. ZASADY AWANSU LUB SPADKU

1. Do Il Ligi moze awansowac wytgcznie druzyna klubu, ktéra jest cztonkiem zwyczajnym
PZSzach i posiada licencje klubowg PZSzach.

2. Mistrz Il Ligi, ewentualnie kolejna druzyna, uzyskuje awans do Il Ligi, zgodnie z
Regulaminem Druzynowych Mistrzostw Polski wydanym przez PZSzach. Zespdt, ktory zagra
w |l lidze korzystajac z dodatkowych kryteriow okreslonych przez PZSzach, traci prawo gry w
[l Lidze.

3. W przypadku niemozliwosci awansu (np. klub posiada druzyne w Il lidze) lub rezygnaciji,
prawo awansu moze przej$¢ na nastepng z koncowej tabeli druzyne.

4. Zespoty, ktore zajmg miejsca 10-12 spadajg do lig okregowych.

5. W przypadku spadku w biezgcym sezonie wiekszej liczby druzyn z Ekstraligi, | lub Il Ligi
do ligi wojewodzkiej, do lig okregowych spadajg kolejne druzyny, liczac od 9 miejsca w gore.

6. Zespodt, ktory wycofa sie lub zostanie skreslony z rozgrywek DLS, zostaje zdegradowany
do ligi okregowej.

7. Druzyna, ktéra uzyska awans do Il Ligi, zobowigzana jest w terminie 60 dni od
zakonczenia Il ligi potwierdzi¢ na pisSmie swoj udziat w Il Lidze 2018 r. Druzyna, ktora
potwierdzi udziat w Il Lidze i nie wezmie w niej udziatu, zostaje zdegradowana do ligi
okregowe;.

X. SEDZIOWIE | KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Dolnoslgski Zwigzek Szachowy, a kierownictwo nad
przeprowadzeniem kazdej z lig sprawuje sedzia gtéwny.

2. Poszczegolne mecze prowadzg sedziowie, ktorych wyznacza gospodarz.

3. Sedziowie prowadzacy mecze muszg posiadac licencje sedziego PZSzach i miec
optacong roczng sktadke.

4. Przed rozpoczeciem meczu sedzia jest uprawniony do zweryfikowania zawodnikow
(kapitan druzyny jest zobowigzany do przedtozenia dowoddéw tozsamosci i kart
zawodniczych zawodnikow, ktérzy nie zostali pozytywnie zweryfikowani przez sedziego
gtéwnego).

5. Sedzia meczu zobowigzany jest w ciggu godziny od zakonczenia ostatniej partii meczu
przekaza¢ wyniki zakonczonego meczu do sedziego gtéwnego (e-mail, tel., SMS).

6. Kierownik druzyny gospodarzy zobowigzany jest w terminie pieciu dni roboczych od
zakonczenia meczu wysta¢ e-mailem zapisy partii formacie PGN (ewentualnie tekstowym).
W uzasadnionym i uzgodnionym z sedzig gtownym przypadku dopuszcza sie przestanie



zapiséw w formie papierowej na adres sedziego gtdbwnego. Za niedostarczenie zapisow
wszystkich partii z meczu naktadana jest kara [minus] -1 pkt meczowy.

7. Rezultaty meczow podlegaja weryfikacji przez sedziego gtéwnego na podstawie
dostarczonych protokotéw meczowych. Ewentualne odwotania, w przypadku wystgpienia
nieprawidtowych rezultatéw na szachownicy, nalezy kierowa¢ na adres sedziego gtéwnego.

8. Odwotanie od decyzji sedziego meczu mozna skfadac¢ tylko na pismie, w terminie do 2 dni
po rozegraniu meczu. Warunkiem rozpatrzenia odwotania jest umieszczenie w protokole
zawodow zapowiedzi protestu.

9. Od decyzji sedziego gtdbwnego mozna odwota¢ sie w terminie do 2 dni od opublikowania
decyzji pod warunkiem wptacenia na konto DZSzach kaucji w wysokosci podwdjnego
wpisowego. Organem odwotawczym jest jury d’appel powotywane kazdorazowo przez
Prezesa, zlozone sedziego klasy przynajmniej panstwowej nie sedziujgcego rozgrywek
ligowych na Dolnym Slasku oraz dwéch kierownikdéw druzyn ligowych, ktérych nie dotyczy
odwotanie, wybieranych w drodze losowania. Jury musi podja¢ jednogtosng decyzje przy
udziale przynajmniej 2 osob aby zmieni¢ werdykt sedziego gtdéwnego. Jury d’appel ma 2
tygodnie na wydanie decyzji od momentu otrzymania odwotania. Wptacona kaucja podlega
zwrotowi w przypadku uchylenia decyzji sedziego gtéwnego. W przeciwnym przypadku
kaucja przechodzi na fundusz nagréd.

10. Sedzia gtéwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie
internetowej DZSzach, gdzie bedg znajdowac¢ sie wyniki, adresy, kontakty, terminarz, zapisy
partii oraz komunikaty sedziowskie.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowac aktualne przepisy gry
FIDE, Kodeksu Szachowego PZSzach oraz Komunikaty Druzynowych Mistrzostw
Wojewddztwa wydanych przez DZSzach.

2. W kwestiach spornych wytgcznosé interpretacji posiada sedzia gtbwnego, ew jury d’appel.
3. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubow (sekcji szachowych).
4. Zwycieskie zespoty otrzymajg puchary oraz dyplomy.

5. Zmiany niniejszego Regulaminu moga nastgpi¢ jedynie na podstawie nowelizaciji
przepiséw PZSzach lub uchwaty Zarzadu Dolnoslaskiego Zwigzku Szachowego.

6. Zaleca sie zeby organizator (gospodarz) meczu poinformowat 0 meczu i wynikach lokalne
media, rozpropagowat informacje o meczu wsrdd spotecznosci lokalnej (np. rozwiesit plakaty

itp.).
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